a internet,
stratégia para
ras. Muitos
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xistem 137.000 miliondrios no Brasil, entre

190,7 milhaes de brasileiros, entfio a proba-
bilidade de que o leitor ngo seja um miliondrio é
de, grosso modo, 99,92816%. No Brasil, os jogos
de azar sdo monopélio do governo federal (com
algumas excegdes para redes de TV), e se o leitor
entrar em qualquer casa lotérica, pode escolher
dez jogos: Mega-Sena, Timemania, Quina, Lo-
tomania, Dupla-Sena, Loteria Federal, Loteria
Instantanea, Loteca, Lotogol e Lotof4cil. Como
acertar numa dessas loterias? Ora, isso é muito
facil: na internet, hd centenas de websites com
dicas infaliveis, férmulas certeiras, conselhos de
quem sabe das coisas tanto do mundo dos ho-
mens quanto do mundo dos espiritos. O leitor s6
ndo entra para a lista dos miliondrios porque nio
quer. Ou talvez porque, sendo amante de mate-
madtica, € um desses sujeitos de mentalidade taca-
nhamente cartesiana, em cuja alma ndo hé lugar
para fé nas coisas ocultas. Pobre leitor!

Talvez seja o caso de examinar as dicas de
Munir Pé-Quente, apelido pelo qual é conhecido
o matemdtico Munir W. Niss; nos seus folhetos
na internet, Munir se diz “um estudioso de apos-
tas, que jd acertou 40 vezes na Mega-Sena”, Ele
simplesmente faz as contas, escolhe os ndmeros
de acordo em essas contas, organiza um boldo, e
vende cotas do boldo. Nunca acertou os seis ni-
meros da Mega-Sena, mas j4 acertou a quadra vi-
rias vezes e a quina algumas vezes; os comprado-
res das cotas dividem o prémio (a quadra sempre
paga prémios na casa das centenas de reais). Por
conta de sua histéria, Munir escreveu um livro,
que langou em 2003: O Segredo das Loterias. Para
escrever sua receita de como ficar miliondrio
com a Mega-Sena, Munir estudou os resulrados
dos sorteios anteriores; usou estatistica para des-
cobrir quais dezenas saem menos, € quais saem
mais. Em 2008, falou sobre o livro num programa
de TV. Desde ent#o, o livro se transformou numa
boa fonte de renda: ou Munir vende o livro, ou
déd o livro de brinde a quem compra uma cota de
boldo de preco alto, como 200 reais.

Munir sugere ao leitor que recorra i lei de
Pareto ao pensar na Mega-Sena, ou em qualquer
loteria. A lei de Pareto foi criada por Joseph Mo-
ses Juran (1904-2008), um consultor de empresas
romeno; Joseph escolheu o nome em homena-
gem a0 economista italiano Vilfredo Pareto, que

de uma situacdo qualquer num gréfico de barras,
ponha 2 esquerda a categoria com maior fre-
quéncia, e v4 assim até a categoria com menor
frequéncia & direita. Isso permite a0 administra-

dor visualizar os fatores mais importantes dessa
situago. Hoje economistas e administradores
resumem a lei de Pareto assim: 20% das causas
respondem por 80% das consequéncias. O mun-
do inteiro parece ser mais ou menos assim: 20%
dos vendedores de uma empresa respondem por
80% do faturamento, 20% das pecas de um carro
respondem por 80% das falhas mecAnicas. Se-
gundo Munir Pé-Quente, 20% das seis dezenas
da Mega-Sena séo sorteadas em 80% dos jogos.
Fazendo as contas: até agora, com 1.371 sorteios,
uma ou outra de 12 bolinhas caiu dos globos du-
plos em 1.096 jogos.

Com base nos seus célculos e na lei de Pareto,
Munir recomenda a seus leitores que evitem apos-
tar nas dezenas com final 9 e 0, pois sdo as dezenas
que saem menos. (Talvez por isso ninguém tenha
acertado a sena do concurso 1.371, em que saiu
49.) Também recomenda que evitern jogar nas de-
zenas 01, 02, 03, 11, 22, 44, 55, 48 e 57, que saem
pouco. (Talvez por isso também ninguém tenha
acertado o concurso 1.371, em que safram 03 e 11.)
Munir Pé-Quente ainda recomenda a seus leitores

que ndo joguem em dezenas sequenciais (como as
dezenas 04 e 05 do concurso 1.370), nem nas que
estejam na mesma linha vertical (como as dezenas
49 € 59 do concurso 1.370), nem que apostem em

muitas dezenas fmpares ou muitas pares (como no
caso do concurso 1.358, em que safram cinco de-
zenas impares). Outra dica é dividir o volante em
quatro quadrantes, e marcar dezenas em todos os
quadrantes, pois concursos como o 1.363, em que
safram quatro dezenas no mesmo quadrante, sio
mais raros.

Entra a numerologia

Nem todo mundo aprecia esse tipo de receita,
muito racional, muito calcada em matemética,
muito cientifica; se for esse o caso do leitor que
estd lendo esta revista bem agora (e cuja pro-

babilidade de ndo ser um milion4rio, como ja

mostramos no primeiro pardgrafo, é alta), bem,
hd receitas mais... misticas, digamos assim. Num

dos websites na internet, alguém classifica a nu-

dava o seguinte conselho: a0 organizar os dados .
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£ 0 NOMERO DO DIA MAIS O NUMERO DO MES DE NASC

62 i QuaL

NASCIMENTO?

£ 0 NUMERO DO DIA, MAIS O NOMERO DO MES, MAIS 0 NIME

QuaL

0 NUMERO DO MES DE NASGIMENTO?

£ 0 NUMERO DE LETRAS DO NOME COMPLETO, MAIS O NOMERQ DO DIA,

Quar

0 NUMERO DO MES, MAIS 0 NUMERO DO ANO DE NASCIMENTO?

£ 0 NUMERO DE LETRAS DO NOME COMPLETO, MAIS O NUMERO DO DIA

QuaL

QUE ESTA FAZENDO A APOSTA?

£ O NUMERO DE LETRAS DO NOME COMPLETO, MAIS O NUMERO DO D '

QuaL

SEMANA EM QUE ESTA FAZENDO A APOSTA?

£ 0 NOMERO DE LETRAS DO NOME COMPLETO, MAIS O NUMERQ DO DIA D

QUAL £ O NOMERO DA HORA, MAIS O DIA DA SEMANA EM QUE ESTA FAZE!
APOSTA?

QUAL £ 0 NUMERO DE LETRAS DO NOME COMPLETO, MAIS O NOMERO DA HORA
QUE FAZ A APOSTA? ,

QUAL E O NUMERO DE LETRAS DO NOME, MAIS 0 NUMERO DO DIA BA SE
QUE JosA? ; ;

merologia como “uma técnica interessante, que
funciona para aqueles que acreditam nos poderes
magicos dos nimeros”. Mais para a frente, essa
mesma pessoa afirma que “os nimeros realmen-
te podem interferir no destino, e podem ajuda-
-lo a ganhar o sorteio, deixando vocé rico”. Por
fim, ela arremata: “Basta acreditar e tentar” Os
numerdlogos trabalham com ndmeros de um al-
garismo, mas, mesmo assim, os internautas escre-
vem receitas para que qualquer pessoa chegue as
dezenas que, no dia do sorteio, cairdo dos globos
duplos. Basta responder as perguntas.

Em resumo, esses folhetos da internet dizem
o seguinte: anote num papel o ndmero do sor-
teio, as dezenas sorteadas, a data e a hora em
. que ocorreu o sorteio, etc. Anote tudo o que
. puder a respeito do sorteio. Depois disso, faca
- alguns exercicios de numerologia. N&o hd como
errar: o leitor achard as dezenas de qualquer sor-
teio na sua numerologia. Por exemplo: no dia 13
de margo de 2012, a Caixa Economica Federal
sorteou as bolas do concurso 1.371, e safram as
dezenas 03, 04, 08, 11, 47 e 49. Um sujeito com

20 letras no nome, que tenha nascido no dia 20

. de julho de 1967, e que tenha feito a aposta a 1

hora da tarde, bem, esse sujeito ndo tem como
nio ficar rico. Pois a dezena 03 é o més em que
aconteceu o sorteio. A dezena 04 é o més mais a
hora da aposta. A dezena 08 é o més do sorteio,
mais a hora da aposta, mais o dia da semana
(4%feira). A dezena 11 é o nimero de letras do
nome do meio (8 letras) mais o més do sorteio.
. A dezena 47 é o dia do nascimento (20), mais
o més de nascimento (07), mais o nimero de
- letras do nome (20). E a dezena 49 € o dia do
nascimento, mais o més do nascimento, mais

o dia da aposta no calendério lunar chinés (22
. eryue, 4709). Esse exercicio mostra, e de uma
. vez por todas, que se o leitor nfo estd miliona-
- rio, é porque ndo quer, ou porque nao sabe ouvir

o sussurro dos nimeros.

Embora paguem menos que a Mega-Sena, as
outras loterias da Caixa também resolvem vérios
problemas financeiros (caso o apostador ganhe),
e por isso também sio objeto de estudos de ma-
temdticos como Munir Pé-Quente e de outros
videntes menos cartesianos. O leitor pode achar
na internet um esquema para acertar um terno
da Quina, que, no concurso 2.848, pagou 85 re-
ais e 89 centavos — d4 para almogar fora, com
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. uma taca de vinho e com sobremesa. Trata-se de
uma matriz, que permite ao jogador apostar em
dez dezenas usando apenas sete cartelas. Caso
. 0 apostador acerte quatro dezenas entre as dez

-~ escolhidas, o esquema promete ao apostador em-
bolsar um terno.

;f colhidas:
i ABCEI
ABFHK
AEEFH
AFG]JK
BCEG]
FGHIK
FHIJK

(J) e 59 (K), a matriz fica assim:

- Zero contra nao zero

Nessa matriz, o apostador usa letras para re- :
i presentar o lugar em que deve por as dezenas es-

© Seasdezenas escolhidas forem 06 (A), 11 (B), i
15 (Q), 23 (B), 26 (F), 35 (G), 41 (H), 50 (), 55 :.

o6
06
ob
06
It
26
26

11
11
15
26
15
35
41

15
26
23
35
23
41
50

23
41
26
55
35
50
55

50
59
41
59
55
59
59

cartelas, vai embolsar um terno (uns 130 re-
ais). O problema € que, com sete cartelas de

.+ terno é de 0,8%.

Do ponto de vista matemdtico, o esquema :
¢ sélido: caso o leitor acerte quatro nimeros
entre os dez que escolheu para montar as sete

cinco dezenas, a chance real de embolsar um

Carlos Alberto de Braganca Pereira, chefe

- do departamento de estatistica do Instituto © .

¢ de Sdo Paulo, diz que sé existe um pequeno |
. probleminha com esses conselhos, esquemas
e receitas da internet: eles ndo funcionam. A -
chance de uma bola qualquer cair dos globos -
¢ duplos giratérios da Mega-Sena (ou de qual-
© quer outra loteria) é a mesma de qualquer ou-
i tra bola. Como h4 um globo para cada dezena, :
¢ com 60 bolas dentro de cada globo (uma bola
i para cada dezena), na verdade a chance de i

. mesma de qualquer outra bola; e depois disso a
: chance de sair a bola 31, depois que ela j& saiu |
duas vezes, é a mesma de qualquer outra bola. ?
. (Quando sai uma bola repetida de um dos i
globos, os organizadores do sorteio devolvem *

a bola para dentro do globo, para ndo alterar

¢ suas propriedades mecanicas.) :
Na Mega-Sena, por exemplo, a chance de | -
¢ sair uma bola é 1/60, pois ha 60 bolas no globo

giratério. A probabilidade é sempre 1/60, ndo :
importa quais sejam as dezenas mais sorteadas, *

: nem as menos sorteadas, nem o ndmero de le- :
© tras no nome do leitor, nem o dia da aposta no T
¢ calendario lunar chinés. “Como essa bola pode !
aparecer em qualquer uma das seis posi¢des da
- sena”, diz Carlos Alberto, “na verdade a chan-

ce de que uma bola caia de um dos seis globos
i duplos ¢é de 6/60.” No préximo globo, hd 60 :

i bolas, mas s6 59 serdo aceitas, visto que uma ja :

de sair a segunda dezena é de 1/59, mas como

i temos cinco posigdes possiveis nas quais essa :

de Matemaitica e Estatistica da Universidade |

sair a bola 31, depois que j4 saiu a bola 31, é a 1

saiu no globo anterior. “Neste caso, a chance
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segunda dezena vai sair, a chance verdadeira
é 5/59.” Colocando isso tudo em linguagem
matemética e fazendo as contas, a chance de

que saia determinado conjunto de seis dezenas

é de:

6.5 4 3 2 1 _ 720

60 59 58 57 56 55  36.045979.200
m—e "
= 50063860 ~ 0,000019974% :

Essa é mais ou menos a mesma chance de
jogar uma moeda comum para cima 26 vezes e
tirar cara 26 vezes seguidas.

Outro professor do IME-USP, Marcos Nas-
cimento Magalhies, também usa o pensamen-
to cartesiano para desmontar outro mito da
internet. Tudo leva a crer que os globos duplos

e as bolas numeradas sdo fabricados com es-
mero, e que o Inmetro fiscaliza todo o material
com frequéncia e com cuidado. Se for assim,
diz Marcos, conforme a Caixa realize mais e
mais concursos, e conforme o nimero de con-
cursos tenda ao infinito, essa coisa de dezenas
que mais saem e dezenas que menos saem vai
desaparecer. Todas elas vdo sair igualmente

1/60 vezes o nimero de concursos. Isso signifi-
ca que, quando o ntmero de concursos tender
ao infinito, j4 terdo sido sorteadas as dezenas
01, 02, 03, 04, 05 e 06, assim como as deze-
nas 01, 11, 21, 31, 41 e 51, assim como a mais
legal de todas, O1, 10, 25, 26, 51 e 60, que, no

volante da Mega-Sena, forma uma espécie de

X. Marcos sugere uma analogia com o jogo de

cara e coroa. Se a moeda for jogada dez vezes
para o alto, é bem possivel que saia cara 7 vezes
e coroa 3 vezes, e também é possivel que saia
coroa 8 vezes e cara 2 vezes. Mas, se a moeda
for perfeita e for jogada para cima infinitas ve-

zes, o numero de caras e o de coroas serd de
50% cada um.

Marcos também “desmitifica” uma crenga

comum entre leigos sonhadores: a de que € mais
dificil sair um jogo com dezenas em sequéncia
do que um jogo com dezenas bem misturadas.
Imagine o leitor que, num determinado con-
curso, a primeira bola a sair seja aquela com a
dezena 25. “E af vocé pensa: bem, é uma deze-
na s6, a 26, contra todas as outras 58 dezenas
do globo; logo, a chance de sair 25 e 26 é me-
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- nor que a chance de sair 25 e qualquer outra
 dezena.” Contudo, Marcos diz que a légica do
' sorteio nfo € essa. “Os seis nlimeros sdo sorte-
~ ados fora de ordem, e s6 entdo colocados em
sequéncia. Sendo assim, a probabilidade de sair
. uma sena sequencial é a mesma de sair qualquer =

¢ outra sena.”

- Para deixar seu raciocinio mais claro, Mar-
" cos pede ao leitor que pense no bairro do Itaim -~
* Bibi, um bairro rico de S&o Paulo, onde moram

- mais pessoas brancas que negras. “Se vocé for

- sortear uma pessoa qualquer do bairro, a chan-
 ce de que sorteie uma pessoa branca ¢ maior.
‘ Mas qual é a probabilidade de vocé sortear
1 uma pessoa especifica, o Fulano, que é branco, :
- ou entdo o Sicrano, que ¢ negro! E a mesma.”

¢ Neste caso, a chance de sortear uma pessoa es- L

© pecifica ¢ de 1 dividido pelo ndmero de mora- =

~ . dores do bairro. :
- Voltando 2 Mega-Sena, o leitor pode fazer =~
¢ uma lista com todas as 50.063.860 combinactes =

. possiveis. Se fizer isso, verd que o nimero total

de combinagdes em que hé dezenas em sequén- =
- cia € menor que o nimero de combinagdes

com dezenas misturadas. Esse raciocinio leva
¢ os leigos a achar que as senas s6 com dezenas
. em sequéncia sio em ndmero muito menor. =
© “Contudo, quanto aos seis nimeros que caem
-+ dos globos duplos, cada um deles tem a mesma -
¢ chance de sair. E a mesma histéria do Itaim '

Bibi. Isso me leva a dizer que uma sena com de- =
' zenas em sequéncia tem a mesma probabilidade

- de sair que uma sena qualquer.”

‘ Cada pessoa cria sua prépria teoria a respeito
- das coisas imprevisiveis. No livio O Andar do =

Bébado, Leonard Mlodinov cita o espanhol que
"% uma vez ganhou na loteria nacional da Espa-

- nha. Ele comprou um bilhete terminado em 48,
e ficou rico. Numa entrevista, explicou seu feito
+ aos jornalistas: “Sonhei com o nimero 7 por 7

¢ noites consecutivas, e 7 vezes 7 é 48.” Leonard

- explica assim o que aconteceu: “Todos nés cria-
" mos um olhar préprio sobre o mundo e o em-

. pregamos para filtrar e processar nossas percep-

- gBes, extraindo significados do oceano de dados

- que nos inunda diariamente.” Se o sujeito ndo
: sabe tabuada direito, 0 modo como tira signifi-
. cado do que lhe acontece pode, por pura sorte,
0 levdloa riqueza.
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VOCE PODE JOGAR MARCANDO EM UM, DOIS OU NOS TRES QUADROS ABAIXO:

O N
o @B 02 03 04 05 06 07 08 09 A
) (11) 112 113 {141 15] (16] (17) (18] (19! (20
= 21 (22 123 24 @B @@ 27 28 29 30
i 31 i32] (33] [34] 135] (36] [37) (38] 39] (40
s 41 142] 143] i44) 45 (46 47 48] 49 50
£ @ 52 '53 154 55 56/ 57 58] 59 EEM
- Para anular este jogo, marque so lado: !
i R @® #® 04 05 06 (07 08 09 10!
i (11 112 13 8 wrEl 17 18 (19 20!
- i21] (221 (23] [24) (25} (26] i27] (28} (28] (30
s {31 (32 [33] 134] [35] (36] (37! [38] (39 140!
F 41 142) [43] 144) 45 (46] 47 48] 49] 50
[ 51 (52 (53] (541 (551 (56 (571 58] /591 60!
. Para anular este jogo, marque ao lado: P
s BB 02 W% 04 WM 06 07 08 09 10
" (11 [12) [13] 1141 {15] (16] (17} (18 [19] 20!
s o 22 M 2« @ 26 27 28 29 30
""" e (3% [32] [33] 34! i35] [36] 137! (381 13081 40]
= (41 [42] [43] 144 145] 46] 47) (48] 49! 50
] 51 52 (53] 54 (55 (56 (57 58 59 80
s Para anular este jogo, marque ao lado: i
Assinale quantos nimeros vocé estd marcando neste jogo:
o W (7] (8] (9] {10] (111 [12] [13] [14] (15

SURPRESINHA - Aqui o sistema escolhe 0s nameros por vocé. Indique quantas
apostas deseja fazer:

111121181 [41(86])(@]117)
TEIMOSINHA - Escolha em quantos concursos vocé quer participar com
este mesmo joge’

- 2] (4] '8

CONFIRA O BILHETE IMPRESSO PELO TERMINAL ELEE O (INICO COMPROVANTE DA APOSTA.

Preentha toda a drea dos nomeros escolhidos com canefa esferografica azul ou preta,

s na internet, apostar num desses trés jogos € burrice

T tororics CAIXA +

ténﬂéﬁfid@é'ﬁerjs:sionais‘,ﬂt:ada,um‘ desses trés jogos pode sair tanto quanto

O professor Flavio Wagner Rodrigues (jd fa-

lecido), também do IME-USP, uma vez escreveu IHTENETEEE

talvez valha a pena cair “nessa pequena fraqueza

de arriscar de vez em quando”, recorrendo ou nfio - -

um artigo sobre a Mega-Sena, e explicou porque @

aos truques de Munir Pé-Quente ou da numerolo- :

de 10 reais por semana e decidir guardé-los, vocé @
terd, em valores ndo corrigidos, 520 reais apés um -
ano e consequentemente 10.400 reais apds vinte i

gia: “Se vocé pode, sem nenhum sacrificio, dispor =~

anos”, escreveu Flavio. “Com esse procedimento, &

a probabilidade de que vocé fique rico é zero. Se ©

© 1 que vocé fique rico é quase zero, mas n&o € zero.”

voct jogar 10 reais por semana, a probabilidadede ¢ Sl




