Introducao a
Programacao

ESQUEMA DO CAPITULO

1.1 EXERCICIO DE PROGRAMACAO 1.4 ESTRUTURAS DE DADOS
1.2 SISTEMAS DE PROGRAMACAO 1.5 MODULARIZACAO
1.3 ALGORITMOS E FLUXOGRAMAS

UFMG-EST-171 Cap. 1 - Introducéo a Programacéo



1.2 Sistemas de Programacao

1.2.1 Técnicas de programacao
1.2.1.1 Processo de desenvolvimento de programas

PROBLEMA conhecimento do problema
analise
criatividade
SOLUCAO CONCEITUAL dominio da linguagem
programacao
ALGORITMO conhecimento da linguagem e do
codificacado eguipamento
PROGRAMA FONTE conhecimento do teclado e do
digitacdo editor
PROGRAMA FONTE DIGITADO computador
compilacéo
PROGRAMA OBJETO
Execucdo
RESULTADOS usuario + analista/programador
Avaliacdo
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1.2 Sistemas de Programacao
(cont.)

1.2.1.2 Desenvolvimento de programas
Etapas

defini¢do do problema

projeto do algoritmo

codificacdo

depuracao

testes

documentacao

ogkwdE

1) definicdo do problema:
— especificacdo do problema:
 0qQueéoproblema;
— especificacdo das entradas:
e Quais sdo os dados de entrada;
« formato da entrada;
« valores possiveis;
e guantidade de dados de entrada;
—  especificagdo das saidas:
e quais sdo os dados de saida;
« formato da saida;

DADOS— PROGRAMA —RESULTADOS
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1.2 Sistemas de Programacao
(cont.)

1.2.1.2 Desenvolvimento de programas (cont.)

Exemplo:

— problema: calcular o salario de um vendedor pela formula:
« salario < 1.320 + 10% de vendas

— entrada:
 valor de vendas, como um namero real

— saidas:
« vendas = R$ XX.XXX,XX
« salario = R$ x.xxx,xx

— condicOes excepcionais:
« se vendas negativo, imprimir mensagem de erro
« Sesalario > 9.999,99, imprimir mensagem de aviso
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1.2 Sistemas de Programacao
(cont.)

1.2.1.2 Desenvolvimento de programas (cont.)

2) projeto do algoritmo
— algoritmo:
« método de solucdo
« algoritmo: sequéncia de instrucdes suficientemente detalhadas para resolver um
tipo especifico de problema;
— caracteristicas:
« instrucdes ndo ambiguas
* instrucdes “executaveis”
« termina em tempo finito
— linguagens de descricdo de algoritmos
« diversos niveis

Portugués Pseudo- Fortran Assembler Linguagem de
Inglés linguagem Java maquina
Fluxogramas C
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1.2 Sistemas de Programacao
(cont.)

1.2.1.2 Desenvolvimento de programas (cont.)

Exemplo
— versao 1:

algoritmo
ler vendas

calcular salario
imprimir vendas e salario
fim algoritmo

— versao 2:

algoritmo
declare vendas, comissdo: numerico;

leia vendas

salario < 1320 + vendas/10

escreva “vendas=", vendas

gscreva ““salario=", salario
fim algoritmo
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1.2 Sistemas de Programacao

(cont.)

1.2.1.2 Desenvolvimento de programas (cont.)

3) codificacao
e MINITAB (disponivel em
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macro
# Autor:

# Frederico R. B. Cruz

# Departamento de Estatistica - UFMG
# E-mail: fcruz@est.ufmg.br - (c) 2023
# Funcao:

# calcular salario a partir das vendas pela expressao
# salario = 1320 + 10% das vendas

# Utilizacao:

# MTB> %DRIVE:/CAMINHO/salario
# template

salario

# declaracoes

mcolumns vendas salar

# leia vendas

note entre com as vendas

read vendas;

file "terminal™;

nobs 1.

# calcule salario

let salar = 1320 + vendas/10

# imprima resultados

print vendas salar

#final

endmacro



http://www.est.ufmg.br/ftp/fcruz/iec/salario.mac

1.2 Sistemas de Programacao

(cont.)

1.2.1.2 Desenvolvimento de programas (cont.)

3) codificacao (cont.)
e R (disponivel em

UFMG-EST-171 Cap. 1 - Introducéo a Programacéo

salario <- function() {

# Autor:

# Frederico R. B. Cruz

# Departamento de Estatistica - UFMG

# E-mail: fcruz@est.ufmg.br - (c) 2023

# Funcao:

# calcular salario a partir das vendas pela expressao
# salario = 1320 + 10% das vendas

# Utilizacao:

# > source("DRIVE:/CAMINHO /salario.R")
# > salario()

# ler vendas
cat("entre com as vendas ")
venda <- as.numeric(readline())

# calcular salario
salar <- 1320 + 0.10 * venda

# imprimir vendas e salario
cat("venda =", venda, " salario =", salar, "\n")

}



http://www.est.ufmg.br/ftp/fcruz/iec/salario.R

1.2 Sistemas de Programacao
(cont.)

1.2.1.2 Desenvolvimento de programas (cont.)

4) depuracao
— descoberta, localizacéo e correcdo de erros:
* de compilacéo:
— pelo compilador/interpretador;
* de execucao:
— comparar programa com o algoritmo;
— simular a execugao do programa no papel;
— imprimir resultados intermediérios;
« de logica:
— idem;
5) testes

— verlflcagao se 0 programa funciona para dlferen}es da o (tentatlva de mostrar que
0 programa produz resultados corretos para qualquer

6) documentacao
— documentacao do usudrio — utilizagao;
— documentagdo técnica — metodologia.
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1.2 Sistemas de Programacao
(cont.)

1.2.1.3 Utilizacéo do MINITAB

=1
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1.2 Sistemas de Programacao
(cont.)

1.2.1.3 Utilizacdo do R

© Rstudio - o X
File Edit Code View Plots Session Build Debug Profile Tools Help
RN = 22 =] #b_Go to file/function = Addins ~ B Project: (Nane) ~
0] uear O] MM2Het-220406.R 9] MM2Het-220409.R @] Untitied1 @] salario.R =[]  Environment History Connections Tutorial =0
SourceonSave | @ / ~ +run | o[ #source ~ [ | 5 mport Dataset = | & st - -

1-falario <- function() { 7 Giobal Environment -

2 # autor: Functions

3 # FErederico R. B. Cruz salario function O

4 # Departamento de Estatistica - UFMG

5 # E-mail: fcruz@est.ufmg.br - (<) 2022

6 # Funcao:

7 # cal salario a partir das vendas pela expressao

8 # salario = 1212 + 10% das vendas

9 # Utilizacao:

10 # > source("DRIVE:/CAMINHO/salario.R")

11 # > salario()

12

13 # ler vendas
14 cat("entre com as wvendas ")
15 venda <- as.numeric(readline())

Cyferuz/Ensino/Current/Pac-01/ba/

Digite 'license()' ou 'Ticence()' para detalhes de distribuica
0.

R é um projeto colaborativo com muitos contribuidores.

Digite 'contributors()' para obter mais informacbes e
'citation()" para saber como citar o R ou pacotes do R em publi
cacoes.

Digite 'demo()' para demonstracbes, 'help()' para o sistema on-
Tline de ajuda,

ou "help.start()" para abrir o sistema de ajuda em HTML no seu
navegador.

Digite 'q()" para sair do R.

> source("C:/fcruz/Ensino/Current/Pac-01/txt/salario.R™)
> salario()

entre com as vendas

1000

vei—nda. = 1000 salario = 1312

>

= export ~

16

17 # calcular comissao

18 salar <- 1212 + 0.10 * wvenda

19

20 # imprimir vendas e salario

21 cat("venda =", venda, " salario =", salar, "\n")

=

23

] salario = R Script 3
Console  Terminal -~ Jobs [ Flles Plots Packages Help Viewer =
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